CAMPEONATO DE RALLYSLOT ALMODELI-ARAGON 2005

REGLAMENTO TECNICO
TODOSLOSPARTICIPANTESESTAN OBLIGADOSA CONOCER EL PRESENTE REGLAMENTO.
SU DESCONOCIMIENTO NO EXIME DEL CUMPLIMIENTO DEL MISMO.

Los coches se dividen en cuatro (4) categorias, segiin sus diferentes caracteristicasy nivel de preparacion, estas son: Grupo N, Kitcars, WRCy 1/24.

Coches de Rallydot con las caracteristicas del modelo de serie, fabricados en
produccion Standard por alguna de las marcas homol ogadas para la categoria.

1-. MODELOSADMITIDOS:

Se admiten las réplicas de coches de Rallyes participantes en cualquier Rally hasta
la actualidad fabricados por: SCALEXTRIC Tecnitoys, NINCO, SPIRIT,
REPROTEC, PINK-KAR, CARRERA EVOLUTION, GB Track, CARTRIX,
PROSLOT, SUPERSLOT, MRRC, FLY Car Model, AUTO ART, GOM, y TEAM
SLOT que cumplan lo establecido en este reglamento (ver listado de coches no
homologados). En caso de duda deberd demostrarse la participacion del vehiculo en
algun Rally. Las réplicas a slot de estos vehiculos deben de estar comerciaizadas
en produccion estandar por los fabricantesy disponible através de cualquier tienda.
COPA SUPER1600: Coches de Rallydot categoria Superl600, con las
caracteristicas del modelo de serie, y que estando dentro del grupo N quedan
limitados a los siguientes modelos: Ford Fiesta y Citroen C2 fabricados por
SCALEXTRIC Tecnitoys y Citroen Saxo, Fiat Punto y Renault Clio fabricados por
NINCO. El resto del reglamento es el mismo que para el resto delos grupos N.

2-. CARROCERIA:

ESCALA: Todas las carrocerias deben tener una escala comprendida entre /30 y
1/34. Debe cumplir con los modelos admitidos. Estos coches deberan conservar
todos los elementos y caracteristicas de los model os sacados de caja a excepcion de
lo que se especifica en las siguientes apartados de este reglamento.

MATERIAL: Fabricada en plastico No estd permitido la modificacion o
aligeramiento de ningun tipo de la carroceria'y sus componentes a excepcion de lo
que se especificaen e presente reglamento.

DIMENSIONES y PIEZAS OBLIGATORIAS: Estos coches deberdn conservar
todos los elementos y caracteristicas de los modelos sacados de caja. Se permite
eliminar o afiadir elementos considerados decorativos como: faros supletorios (en
numero par), antenas, retrovisores (si vienen por separado de la carroceria) y
escobillas de limpiaparabrisas. Se permite la supresion de la bombilla, leds y cables
en los coches con luz pero no sus soportes y plésticos porta luces. Se permite un
minimo ensanchamiento de la carroceria que facilite la basculacion de esta sin que
modifique las cotas originales.

DECORACION: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Es obligatorio la inclusién de 2 dorsales (latera izquierdo y latera
derecho) y 2 placas de rallyes (se permite 1 placa si es parte de la decoracion de
serie). Deben conservar |os cristales transparentes de origen.

HABITACULO: El cockpit es parte de la carroceria y debe ser el origina que e
fabricante de la carroceria suministra en € coche completo. La decoracion interior
es libre en cuanto a pintura. Queda prohibida la manipulacion y/o modificacion de
cuaquier otro tipo.

PILOTO:

- El piloto original.

- Puede ser pintado, mientras se identifiqgue el busto, cabeza y € resto del
habitéculo.

COPILOTO:

- Esobligatorio el original en los vehiculos que lo incorporan de serie.

- En caso que no lo Ileve se puede afadir.

- Puede ser pintado, mientras se identifique el busto, cabeza y € resto del
habitéaculo.

3-.CHASIS

TIPOy MATERIAL: Unicamente se permite utilizar e chasis original del vehiculo
que el fabricante aporta junto ala carroceria sin modificacion alguna.

SOPORTES de MOTOR HOMOL OGADOS: Quedan admitidos todos los soportes
de motor en catadlogo de los fabricantes, con algin coche o motor homologado sin
modificacion alguna (asi como sus accesorios de fijacién), siempre que no se tenga
gue modificar ni forzar € chasis para su fijacién. Pueden estar fijados mediante
colay/o cintaadhesivaal chasis.

POSICION DEL MOTOR: Laorigina que monte en e chasis del vehiculo.
IMANES: Prohibidos excepto los de los propios inductores del motor. Debera ser
suprimido todo imén suplementario en los coches que lo incorporen de serie.
LASTRE: No esta permitido el lastre adicional a excepcion de los que el fabricante
del coche tiene previsto y/o disponible como recambio.

SOPORTE DE GUIA: La original del chasis sin modificacion alguna. Prohibidos
|os brazos bascul antes.

SOPORTE DE EJES: Laoriginal del chasis sin modificacién alguna

SOPORTE DE CARROCERIA: Mediante € sistema suministrado de serie sin
modificacion. Si se utilizan tonillos estos se podran sustituir por unos de cualquier

otro fabricante, debiéndose mantener la misma cantidad que el modelo incorpora de
serie.

4- TRANSMISION:

TIPO: Original en cada vehiculo.

PINON: Pueden ser de cualquiera de los suministrados por los fabricantes de
coches homologados siempre que sea del mismo material y nimero de dientes que
el original. No est& permitido modificarlos en ninglin aspecto.

CORONA: Pueden ser de cualquiera de los suministrados por los fabricantes de
coches homologados siempre que sea del mismo material y nimero de dientes que
el original. No esta permitido modificarlas en ningiin aspecto. Se permite asegurar
con cola la union entre el eje y la corona. No estan permitidas las coronas
metélicas.

5-. EJES:

EJES: Pueden intercambiarse por los que porta de serie cualquiera de los coches
homologados. No esta permitido modificar lalongitud del gje de cada fabricante.
Estén permitidas las suspensiones en los vehiculos que las incorporan de serie,
pudiéndose intercambiar los amortiguadores por otros de la misma marca origina
sin modificacién alguna.

COJINETES: Deben ser metélicos en los modelos que asi |os incorporen de serie y
esta prohibido aumentar el diametro interior de los mismos. Pueden intercambiarse
por los que porta de serie cualquiera de los coches homologados. Deben mantener
sus caracteristicas y posicién originales pudiéndose fijar con cola. Prohibidos los
rodamientos o cojinetes a bolas. El director de carrera tiene potestad para rechazar
aquel coche cuyos cojinetes presenten una holgura excesiva

6-. RUEDAS:

- Las 4 ruedas deben apoyar en una superficie plana en posicidn estética.

- Deben estar compuestas de llantay neumético.

- Las llantas pueden intercambiarse por los que porta de serie cualquiera de los
coches homologados. Deben ser de pléstico.

- El neumético debera ser completamente fabricado en goma caucho natural negra.
Debera cubrir totalmente la Ilanta en su circunferencia y anchura de rodadura. Se
pueden limar, dibujar, rebajar, y cortar mientras se puedan reconocer. No podrén
incluir ninguin tipo de clavos.

- Las llantas deben de ser idénticas en dimensiones y disefio, con un diametro
minimo de 15mm, sin modificacién alguna a excepcion de la eliminacion de
rebabas.

- Las ruedas completas (llanta + neumético) montadas en € e, podran sobresalir
en 1mm. por cada lateral como maximo de la anchura total del paso de ruedas de la
carroceria, medido desde la parte més alta de éste.

- Las ruedas deben estar fijas d eje 0 semigje y girar conjuntamente con €l ge o
semigje.

. Queda prohibido el uso de cualquier producto destinado a aterar la adherencia
origina de los neuméticos. Esta permitidala limpieza de estos con a cohol o similar
en los dos minutos previos a inicio de la etapa, debiendo entrar secos en el primer
tramo.

7-.GUIA, CABLESY TRENCILLAS:

CABLES: Libres, pueden ser soldados.

GUIA: Debe ser la original suministrada en cada vehiculo y situada en la posicion
original. Se permite rebajar la parte inferior hasta en Imm. y los laterales hasta en
0.5mm Se podrén afiadir y soldar cables en las pletinas de conexién, en los
vehiculos que incorporan un sistema de guiasin cables.

TRENCILLAS: Libres.

8-.MOTOR:

FABRICANTE: Del tipo compacto de cagja cerrada con un méximo de 30000 rpm.
a 12V de cuaquiera de los fabricantes de coches homologados, ademés de Slot-it,
Professor motor y Scal eauto.

CARACTERISTICAS: Sera Unico, de estricta serie sin modificacion alguna
debiendo respetar sin modificacién los componentes que origindmente se
suministran en cada motor. Debera estar sellado y cualquier marca de una posible
manipulacion conllevara la descalificacion. Se podran suprimir los elementos
antiparasitarios que éste lleve de origen. No se puede afiadir ni manipular ningdn
elemento eléctrico, mecanico o electronico que altere el rendimiento del motor. El
gje del motor debe conservarse de serie. La organizacion considerard si su consumo
en vacio y en carga esté dentro de unos méargenes preestablecidos. Se prohibe el uso
de potenciadores del campo magnético original.

9-. PESOSY MEDIDAS:

- Se permite un aumento de peso de +2 gramos debido a la decoracion. Queda
prohibida la modificacion de las cotas y pesos origindes de cualquier pieza del
coche.



10-. COCHESNO HOMOLOGADOS:

Subaru Impreza Prorace y Peugeot 307 Prorace de NINCO

AlfaRomeo GTV de GOM

Peugeot 205 Turbol6 de SPIRIT

11-. GENERAL:

- Bgjo la supervision de la organizacion todos |os aspectos no contemplados en este
reglamento técnico se consideraran como de carécter libre.

- Lainscripcién en la carrera significa la plena aceptacion por parte del piloto de lo
escrito en este reglamento.

- Las novedades de coche que vayan saliendo de las diferentes marcas, serén
homologadas autométicamente siempre que cumplan el presente reglamento. En
caso dudoso no serén homologadas exceptuando un anexo al presente reglamento.

IGRUPO KITCAR|

1-. MODELOSADMITIDOS:

Se admiten las réplicas de coches de Rallyes participantes en cualquier Rally hasta
la actudidad fabricados por: SCALEXTRIC Tecnitoys, NINCO, SPIRIT,
REPROTEC, PINK-KAR, CARRERA EVOLUTION, GB Track, CARTRIX,
PROSLOT, SUPERSLOT, MRRC, FLY Car Model, AUTO ART, GOM, y TEAM
SLOT. En caso de duda deberd demostrarse la participacion del vehiculo en algin
Rally. Las réplicas a slot de estos vehiculos deben de estar comerciaizadas en
produccion esténdar por |os fabricantesy disponibles através de cualquier tienda.
2-. CARROCERIA:

ESCALA: Todas las carrocerias deben tener una escala comprendida entre /30 y
1/34. Debe cumplir con los modelos admitidos. Estos coches deberdn conservar
todos |los elementos y caracteristicas de |os model os sacados de caja a excepcion de
lo que se especifica en las siguientes apartados de este reglamento.

MATERIAL: Fabricada en plastico No estd permitido la modificacion o
aligeramiento de ningun tipo de la carroceriay sus componentes a excepcion de lo
que se especificaen e presente reglamento.

DIMENSIONES y PIEZAS OBLIGATORIAS: Estos coches deberén conservar
todos los elementos y caracteristicas externas de los modelos sacados de caja. Se
permite eliminar o afadir elementos considerados decorativos como: faros
supletorios (en numero par), antenas, retrovisores (si vienen por separado de la
carroceria) y escobillas de limpiaparabrisas. Se permite la supresion de la bombilla,
leds, cables, soportes y plasticos porta luces, pero deber4 mantenerse la éptica
frontal en color claro diferente al de la carroceria y dos pilotos traseros rojos o
anaranjados en su lugar original. La carroceria debe tapar todos los elementos
mecénicos visto el coche verticamente desde la parte superior o0 a través de los
cristales o faros, excepto las ruedas. Asimismo se permite la supresién de los
soportes de fijacién de elementos mecanicos originales del vehiculo (soportes a
chasis original, soportes de apoyo a motor, cojinetes, gjesy faros). Deberan taparse
con material libre todas las entradas y salidas de aire de la carroceria tapadas con el
habitaculo o el chasis original.

DECORACION: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Es obligatorio la inclusién de 2 dorsales (latera izquierdo y latera
derecho) y 2 placas derally anterior y posterior.

HABITACULO: De fabricacion libre. Deberé tener un habitéculo interior (cockpit),
para separar la carroceria del chasis de forma que no permitala visién de elementos
mecanicos del coche. En su interior, situados de manera légicay tridimensional, se
ubicaran el piloto (con volante) y copiloto (con bloc de notas). La decoracién es
libre. El cockpit es parte de la carroceria a efectos de peso.

PILOTO:

- Debe estar pintado, 16gicamente en el que se identifique & busto, brazos y casco,
siendo de distinto color que €l resto del habitaculo.

COPILOTO:

- Debe estar pintado, 16gicamente en el que se identifique el busto, brazos y casco,
siendo de distinto color que €l resto del habitéaculo.

3-.CHASIS:

TIPO y MATERIAL: El chasis es de libre eleccién de entre los vehiculos
homologados. Pueden ser modificados pero manteniendo los anclajes del motor y
del gje posterior conservados de serie.

POSICION DEL MOTOR: La posicion sera en linea, perpendicular al gje trasero
con los imanes perpendiculares a suelo. El motor debe estar fijado a chasis o
subchasis sin que estos tengan la posibilidad de bascular pero con regulacion en
altura respecto ala carroceria permitida.

IMANES: Prohibidos excepto los del propio motor.

LASTRE: Esta permitido €l lastre adicional, la cantidad y la ubicacion es libre, pero
siempre Situado por encima del chasis.

SOPORTE DE GUIA: libre.

SOPORTE DE EJES: El trasero debera ser e origina en forma y ubicacién del
chasis utilizado, siendo € delantero libre. Los €jes deberan coincidir con €l centro
de los pasos de ruedas de la carroceria usada.

SOPORTE DE CARROCERIA: libre.

4-. TRANSMISION:

TIPO: 4x2 6 4x4, directaal €je trasero por pifion y corona, libre a gje delantero.
PINON:. No esta permitido modificarlos en ninglin aspecto. Libre en material y
nimero de dientes y debe incidir directamente perpendicular sobre la corona del gje
trasero.

CORONA:. No esta permitido modificarlas en ningin aspecto. Libre en materia y
nimero de dientes.

SISTEMAS DE FRENADO: Unicamente esta permitido e freno producido por el
propio motor. Queda prohibido cualquier freno adicional. No se permite los
sistemas de limpieza en las ruedas.

5-. EJES

EJES: Pueden ser de cualquiera de los suministrados por los fabricantes de coches
homologados. Deberén ser de acero y macizos.

COJINETES: Libres. Permitidos rodamientos a bolas solo en los coches que los
incorporan de serie.

6-. RUEDAS:

- Las 4 ruedas deben apoyar en una superficie plana en posicion estética.

- Deben estar compuestas de [lantay neumético.

- Las llantas seran libres entre las fabricadas por las marcas homologadas, no
pudiéndose modificar.

- El neumético debera ser completamente fabricado en goma caucho natural negra.
Debera cubrir totalmente la Ilanta en su circunferencia y anchura de rodadura. Se
pueden limar, dibujar, rebajar, y cortar mientras se puedan reconocer. No podran
incluir ningun tipo de clavos.

- LasIlantas deben de ser idénticas en dimensiones y disefio.

- Las ruedas completas (llanta + neumético) montadas en € e, podran sobresalir
en 1mm. por cada lateral como maximo de la anchura total del paso de ruedas de la
carroceria, medido desde la parte més ata de éste.

- Las ruedas deben estar fijas a eje 0 semigie y girar conjuntamente con €l ge o
semigje.

- Las dos llantas del €je trasero deberdn estar fijadas a un €je rigido y girar
conjuntamente.

. Queda prohibido € uso de cualquier producto destinado a aterar la adherencia
original de los neuméticos. Esta permitida la limpieza de estos con alcohol o similar
en los dos minutos previos a inicio de la etapa, debiendo entrar secos en €l primer
tramo.

7-.GUIA, CABLESY TRENCILLAS:

CABLES: Libre. No pueden ser vistos frontalmente con el coche en posicién de
reposo sobre lapista

GUIA: Unicay con emplazamiento, material y tipo libre. No podréa sobresdlir del
parachoques delantero ni aln tapandolo con una parrilla de faros. No se permiten
los avances de carroceria por delante del parachoques.

TRENCILLAS: Libres.

8-. MOTOR:

FABRICANTE: Del tipo compacto de caja cerrada con un méximo de 30000 rpm.
a 12V de cualquiera de los fabricantes de coches homologados, ademés de Slot-it,
Professor motor y Scaleauto.

CARACTERISTICAS: Sera unico, de estricta serie sin modificacion alguna
debiendo respetar sin modificacién los componentes que origindmente se
suministran en cada motor. Debera estar sellado y cualquier marca de una posible
manipulacién conllevara la descalificacion. Se podran suprimir los elementos
antiparasitarios que éste |leve de origen. No se puede afladir ni manipular ningin
elemento eléctrico, mecanico o electronico que atere el rendimiento del motor. El
eje del motor debe conservarse de serie. La organizacion considerard s su consumo
en vacio y en carga esta dentro de unos margenes preestablecidos. Se prohibe el uso
de potenciadores del campo magnético original.

9-. PESOSY MEDIDAS:

- Anchura méxima de la carroceria: Original de la carroceria procedente que como
méximo podra ser de 61mm.

- Peso minimo de la carroceria: 15 gr. con habitaculo completo montado.

10-. GENERAL:

- Bajo la supervision de la organizacion todos | os aspectos no contemplados en este
reglamento técnico se consideraran como de caracter libre.

- Lainscripcién en la carrera significa la plena aceptacion por parte del piloto de lo
escrito en este reglamento.

- Las novedades de coche que vayan saliendo de las diferentes marcas, serén
homologadas autométicamente siempre que cumplan el presente reglamento. En
caso dudoso no seran homol ogadas exceptuando un anexo a presente reglamento.



ICATEGORIA WRC|

Esta categoria engloba tres niveles distintos (WRC, A y SK) de preparacion segin
el reglamento de la ACS (Asociacion Catalana de Slot). Un coche inscrito en este
grupo debera de cumplir con el reglamento de uno de esos tres niveles durante todo
el raly.

SUPER K (SK): Preparaciones de coches con traccion directa a eje posterior y dos
ruedas motrices.

GRUPO A (A): Preparaciones de coches con traccion directa posterior y cuatro
ruedas motrices (mecanica o mediante poleas).

WORLD RALLYE CAR (WRC): Preparaciones de coches con chasis, transmision,
trenes de ruedas y posicion de motor libres.

1-. MODELOSADMITIDOS:

Se admiten las réplicas de coches de Ralyes participantes como minimo en 3
pruebas de la misma temporada dentro de los grupos N, K, A 0 WRC del mundial
FIA desde 1999 hasta la actualidad. En caso de duda deber4 demostrarse la
participacion del vehiculo en dichas pruebas.

2-. CARROCERIA:

Escala: Todas las carrocerias deben tener una escala comprendida entre 1/30 y 1/34.
Debe cumplir con los modelos admitidos. Estos coches deberan conservar todos los
elementos y caracteristicas de los modelos reales, quedando prohibida cualquier
modificacion aerodindmica en el exterior de la carroceria que el coche real no
llevase.

Material: Cuaquiera de las de grupo N aligeradas, o las fabricadas en varios
materiales libres. Debe ser rigida o semi-rigida, consistente y opaca (excepto
cristales).

Dimensiones y piezas obligatorias. Se permite eliminar o afiadir faros supletorios
(en numero par), antenas, retrovisores y escobillas de limpiaparabrisas. La
carroceria debe tapar todos los elementos mecanicos visto e coche verticamente o
a través de los cristales, excepto las ruedas. Debe incorporar un retrovisor como
minimo en €l lado del piloto. Queda prohibido el alargamiento o deformacion de
capo 0 pasos de ruedas respecto a original. En caso de llevar aletines, estos
deberan ser de materia rigido y de la forma del paso de ruedas. Deberan cumplir
con las medidas homol ogadas de carroceria

Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Es obligatorio la inclusién de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral
derecho) y 2 placas de rallyes (anterior y posterior). Deben conservar los cristales
del parabrisas, las lunas laterales (opcionales los de las puertas delanteras) y
posterior fabricados en pléstico rigido o semirigido y transparentes. Un minimo de
2 faros deberan estar reproducidos en la carroceria de color claro, diferente a del
color de la carroceria. También debe llevar dos pilotos posteriores de color rojo o
anaranjado colocados simétricamente y en el lugar origina del coche reproducido.
Habitéaculo: El cockpit es parte de la carroceria. Deberd tener un habitaculo interior
o0 cockpit, para separar la carroceria del chasis de forma que no permitalavision de
elementos mecéanicos del coche. En su interior, situados de manera légica y
tridimensional, se ubicaran €l piloto (con volante) y copiloto (con bloc de notas).
Piloto:

- Debe estar pintado para que se identifique € busto, brazos y casco, siendo de
distinto color que €l resto del habitéaculo.

Copiloto:

- Debe estar pintado para que se identifique € busto, brazos y casco, siendo de
distinto color que €l resto del habitéaculo.

3-.CHASIS:

Tipo y material: (SK y A) El chasis es de libre eleccion entre las marcas de coches
homologados como grupo N o cualquiera fabricado por marcas comerciales con
catalogo de adquisicion disponible Gnicamente a través de comercios legalizados.
El chasis puede ser modificado, manteniendo los anclajes de motor y del ge
posterior de serie. El soporte de motor puede ser modificado, pero conservando los
anclajes del motor y del eje posterior conservados de serie. Se permite la regulacion
y basculacion en alturadel motor respecto a propio chasis.

(WRC) Libre.

Posicion del motor: (SK y A) La posicion serd en linea, perpendicular al gje trasero
con losimanes paralelos a suelo. (WRC) Libre.

Imanes: Prohibidos excepto los del propio motor.

Lastre: Esta permitido el lastre adicional, la cantidad y la ubicacién es libre, pero
siempre ha de estar situada por encimadel chasis.

Soporte de guia: Libre.

Soporte de ges: (SK y A) Original en forma y ubicacion del chasis utilizado.
(WRC) Libre.

Soporte de carroceria: Libre.

4-. TRANSMISION:

Tipo: (SK) 4x2 y (A) 4x4. Trasera obligatoria directa con un sistema de pifion y
corona, parallevar latraccion a eje delantero en grupo A se podrén utilizar gomes,
engranajes o un motor con doble pifién. (WRC) 4x4 obligatoria. Sistema Libre.
Pifién: Libre.

Corona Libre.

Sistemas de frenado: Unicamente esta permitido el freno producido por e propio
motor. Queda prohibido cuaquier freno adicional. Se permite un sistema
automético de limpieza de las ruedas.

5-. EJES:

Ejes: Libres.

Cojinetes: Libres.

6-. RUEDAS:

- Las 4 ruedas deben girar y apoyar en la superficie planaen posicion estética

- Deben estar compuestas de llantay neumético.

- El neumético debera ser completamente fabricado en goma caucho natural negro.
Debera cubrir totalmente la Ilanta en su circunferencia y anchura de rodadura. Se
pueden limar, dibujar, rebgjar, y cortar mientras se puedan reconocer y no adopten
forma conica. No podran incluir ningan tipo de clavos.

- Las llantas deben de ser idénticas en dimensiones y disefio pudiendo ser de
cualquier marca comercial sin modificacion. (WRC) libres idénticas en
dimensionesy disefio en ambos lados de la carroceria.

- Las ruedas completas montadas en el eje podran sobresalir en 1 mm. por lado
como maximo del paso de rueda de la carroceria visto desde la parte superior.

- (SK'y A) Las ruedas delanteras y traseras deben estar fijas a e 0 semigjey girar
conjuntamente con el.

. Queda prohibido € uso de cualquier producto destinado a alterar la adherencia
original de los neuméticos. Esta permitida la limpieza de estos con alcohol o similar
en los dos minutos previos a inicio de la etapa, debiendo entrar secos en €l primer
tramo.

7-.GUIA, CABLESY TRENCILLAS:

Cables: Libres. No pueden ser vistos frontalmente con el coche en posicién de
reposo sobre la pista.

Guia: Unicay con emplazamiento, material y tipo libre. No podré sobresalir del
parachoques delantero ni aln tapandola con una parrilla de faros. No se permiten
los avances de carroceria por delante del parachoques.

Trencillas: Libres.

8-. MOTOR:

(SK 'y A) idem grupo N. (WRC) idem grupo N con gje de motor libre.

9-. PESOSY MEDIDAS:

- La carroceria debe tener una longitud méxima de 150mm. (incluidos todos los
aerones, spoilers, luces).

- Carroceria debe tener una anchura méxima de 61 mm. (incluidos los aerones y
aletines).

- Carroceria medidas minimas desmontada:

Alturadel cap6 en el centro del paso de ruedas delantero: 18mm.

Alturadel portén trasero en el centro del paso de ruedas posterior: 20mm.

Altura en su parte més ata (sin tener en cuenta aerones): 30mm.

- Carroceria debe tener un peso minimo de 6gr.

- El efecto magnético méximo permitido sobre la parte del motor que afecta a la
pista medidos con el Pocket checker PRO de DS Calibrado por laboratorio 2004 es
de 350 gauss.

- La organizacion podra utilizar otros modelos de medicion que serian publicados
por anexo.

10-. GENERAL:

{dem Grupo N.



ICATEGORIA 1/24

Esta categoria engloba tres niveles distintos (WRC, A y CLASICOS) de
preparacion segin el reglamento de la ACS (Asociacion Catalana de Slot). Un
coche inscrito en este grupo deberd de cumplir con e reglamento de uno de esos
tres niveles durante todo €l rally.

CLASICOS (CLA): Preparaciones de coches anteriores a 1987. La réplica se
montara traccion directa posterior, o bien 4x4 si el modelo original asi lo era.
GRUPO A (A): Preparaciones de coches con traccion directa posterior y 4 ruedas
motrices.

WORLD RALLYE CAR (WRC): Reproducciones de coches WRC reales.
Preparaciones con chasis, transmision, trenes de ruedas y posicion de motor libres.

A) CLASICOS.

1-. MODELOSADMITIDOS.

Se admiten las réplicas de coches de Rallyes participantes en cualquier Rally hasta
1987. En caso de duda debera demostrarse la participacion del vehiculo en Rallyes
y/o su homologacion por parte delaFIA.

2-. CARROCERIA

Escalas Todas las carrocerias deben ser a escala 1/24. Debe cumplir con los
modelos admitidos.

Material: Fabricada en pléstico rigido inyectado, disponible en tiendasy comercios
especializados. No esta permitido la modificacion o el aligeramiento de ningln tipo
de lacarroceriay sus componentes a excepcion de lo que se especifica.

Dimensiones y piezas obligatorias: Deberan conservar el méaximo nimero de piezas
gue se suministran, para conseguir la mayor fidelidad con el modelo rea (piezas
como alerones, taloneras, retrovisores, tomas de aire, limpiaparabrisas, faldones,
luces y boca del tubo de escape). La carroceria debe cubrir todas las partes
mecénicas del coche visto verticalmente o a través de los cristales. Las entradas de
aire deberan ser tapadas por €l interior. Queda prohibida cualquier modificacion en
la carroceria origina a excepcion de las que se puedan demostrar aportando
documentacion afiadiendo artesanalmente piezas a la carroceria para la simulacion
de un coche no comercidizado siempre y cuando se parta de una magueta
comercidlizada y con las minimas modificaciones realizadas posibles y sin
aligeramiento. No se permite aligerarla excepto en los pasos de ruedas, que se
pueden rebajar en grosor con el objeto de sacar las ruedas hacia el exterior, pero no
en su didmetro. Las piezas exteriores deben estar bien fijadas. Se puede afiadir o
eliminar faros adicionales, siempre en nimero par. Los cristales pueden ser los
originales de la maqueta, caso de substitucion por otros de la misma naturaleza se
afiadiran 10gr. en la parte més alta del coche.

Pasos de rueda: La separacion entre el neumético y el paso de ruedas, con el coche
en posicion estética, debe estar entre Omm (minimo) y 2mm (méximo). El
neumético no se puede hundir en el paso de rueda, con la excepcion que el modelo
tenga ésta caracteristica de serie y tampoco puede sobresalir de la carroceria.
Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cuaquiera mientras no sea
transparente. Es obligatorio la inclusién de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral
derecho) y 2 placas de Rallyes anterior y posterior. Deben conservar los cristales
transparentes.

Habitéaculo: El cockpit (habitaculo interior) debe separar la carroceria del chasis de
forma que no permita la visién de elementos mecanicos del coche. En su interior,
una bandeja soportara a piloto, copiloto y demés elementos. Se debera incluir
salpicadero, palanca de cambio y freno, 2 respaldos de baquet, extintor y

bandegja trasera (si lalleva). En maquetas con reproduccion de motor visible des del
exterior se deberdincluir e maximo nimero de piezas.

Piloto: Deberd ser a escala 1/24, de pléstico o resina. Puede ser pintado, mientras
sea |6gicamente en el que se identifique €l busto, casco, brazos y volante. Debe
estar pintado de color diferente a resto del habitéculo.

Copiloto: Debera ser a escala 1/24, de plastico o resina. Puede ser pintado, mientras
sea |6gicamente en € que se identifique el busto, casco, brazos y bloc de notas.
Debe estar pintado de color diferente a resto del habitéculo.

3-.CHASIS.

Tipo y material: El chasis es de libre eleccion entre los fabricados por marcas
comerciaes, disponibles a través de comercios legalizados. El chasis puede ser
modificado, manteniendo los anclajes del motor y del e posterior conservados de
serie. Si e chasis usado es e MRRC Clubman , este puede ser modificado en
anclajes de motor, para poder colocar los motores que o requieran, o en la parte
frontal parala guiabasculante.

Soportes de motor homologados: Quedan admitidos todos |os soportes de motor en
catdlogo de los fabricantes de los chasis 0 motores homologados. sin modificacion
alguna en el anclaje del motor. EI motor no puede bascular ni tener gustes
verticales variables. Si e chasis usado esel MRRC Clubman, este puede

ser modificado en anclajes de motor, para poder colocar los motores admitidos con
el cabezal més grande que la ubicacién de serie.

Posicion del motor. La posicién del motor sera “en linea’, perpendicular a tren
trasero con los imanes perpendiculares al suelo con la excepcion de clasicos més
cortos de 160mm dénde es posible montar motor transversal.

Imanes: Prohibidos excepto los inductores del propio motor

Lastre: Esta permitido €l lastre adicional a chasis siempre que sea por encimade la
parte més baja del mismo chasis.

Soporte de guia: Libre.

Soporte de ejes. La origina del chasis sin modificacion alguna. Permitiendo
adaptar el 4x4 en el soporte de gjes delantero.

Soporte de carroceria: Libre.

4-. TRANSMISION.

Tipo. Trasera mediante sistema de pifiébn y corona no conicos. En coches
originalmente 4x4 (Audi Quattro, Lancia Delta, Peugeot 205...) se pueden usar
correas, engranajes o motores de doble pifién, incluso con extensor de ge, para
Ilevar latraccion a tren delantero de formalibre.

Pifion: Libre dentro de marcas comercializadas. Debe incidir directamente sobre la
coronadel tren trasero.

Corona: Libre dentro de marcas comercializadas, debera estar fija a eje rigido y
girar conjuntamente y solidariamente con el ey ruedas. 1 vueltacorona= 1 vuelta
eje =1 vueltaruedas en todos |os casos. No se permite ningun tipo de diferenciales.
5-.EJESY COJINETES.

Ejes: Libres en material y forma. No se permiten semigjes.

Cojinetes. Libres dentro de marcas comercidizadas. Se permite e uso de
separadores para centrar llantas o corona.

6-. RUEDAS.

Las 4 ruedas deben apoyar en una superficie planaen posicion estética.

Deben estar compuestas de Ilantay neumético.

El neumético debera ser comercializado y completamente fabricado en goma negra
0 espuma.

Deberd cubrir totalmente la Ilanta en su banda de rodadura. Se pueden limar,
dibujar, rebajar, y cortar mientras se puedan reconocer. No podran incluir ningdin
tipo de clavos.

El neumético debera cumplir con el cuadro de medidas adjunto a este reglamento.
Las llantas deben de ser idénticas en didametro. Suministradas en la magueta o bien
comercializadas con o sin modificacion de su canal superficial o anchura total.
Deben incorporar 4 discos de freno en el interior, y llevar 4 tapacubos iguales que
pueden ser los originales de la maqueta o comercializados a parte o bien llantas con
tapacubos incorporado.

Las ruedas completas montadas en el eje no podran sobresalir de la anchura total
del paso de ruedas de la carroceria.

Las ruedas deben estar fijas a ey girar conjuntamente con él.

No se podra afiadir ningun tipo de aditivo en la pista para aterar su adherencia
existente a inicio de la etapa.

. Queda prohibido € uso de cuaquier producto destinado a alterar la adherencia
origina de los neuméticos. Esta permitida lalimpieza de estos con alcohol o similar
en los dos minutos previos a inicio de la etapa, debiendo entrar secos en €l primer
tramo.

7-. GUIA, CABLESY TRENCILLAS.

Cables: Libres, pueden ser soldados. Los cables no pueden verse frontalmente con
el coche en posicién de reposo sobre la pista.

Guia: Unica y con emplazamiento, material y tipo libre. No podré sobresalir del
parachoques delantero ni aln tapandolo con una parrilla de faros. No se permiten
los avances de carroceria por delante del parachoques.

Trencillas: Libres.

8-. MOTOR.

Fabricante: Del tipo compacto de caja cerrada con un maximo de 30000 rpm. a 12V
de cualquiera de los fabricantes siguientes: SCALEXTRIC Tecnitoys, NINCO,
FLY, CARRERA EVOLUTION, MRRC, SUPERSLOT, PINKKAR, REPROTEC,
CARTRIX, SLOT.IT, PROFESSOR MOTOR; PROSLOT, SPIRIT, PROTEUS y
TEAM SLOT.

Caracteristicas: Sera Unico, de estricta serie sin modificacion alguna debiendo
respetar sin modificacion los componentes que originalmente se suministran en
cada motor. Deberd estar sellado y cualquier marca de una posible manipulacion
conllevard la descalificacion. Se podran suprimir los elementos antiparasitarios que
éste lleve de origen. No se puede afiadir ni manipular ningin elemento eléctrico,
mecanico o electronico que atere el rendimiento del motor. El eje del motor en 4x4
podra ser extendido y variada la posicion del pifion delantero. La organizacion
considerara sl su consumo en vacio y en carga esta dentro de unos méargenes
preestablecidos. Se prohibe el uso de potenciadores del campo magnético original.
9-. PESOSY MEDIDAS.

El didmetro de las ruedas implica la atura minima del motor al suelo. Que en
clésicos es de 3mm. (excepto la corona). Para clésicos cortos, de menos de 160mm,
ver tabla adjunta.

Peso minimo del coche completo: 125 gr (100 gr. en clésicos pequefios mas cortos
de 160mm)

Peso minimo de la carroceria completa: 35 gr. (excepto los cléasicos pequefios mas
cortos de 160mm.)

El efecto magnético maximo permitido sobre la parte del motor que afectaalapista
medidos con e Pocket checker PRO de DS Calibrado por laboratorio 2004 es de
350 gauss.



Cuadro de medidas de neuméticos:

Diam.Ext.Min. Ancho Minimo | Ancho Mé&ximo
LLANTA 17 mm
RUEDA 22 mm 8 mm 14mm
COMPLETA

NOTA IMPORTANTE: En coches clésicos pequefios mas cortos de 160mm, la
medida de las ruedas serd igual o superior alas que suministrala magqueta. En caso
de duda se deberan aportar las originales como referencia

10-. GENERAL.

Bajo la supervision de la organizacion todos los aspectos no contemplados en este
reglamento técnico se consideraran como de caracter libre.

Las novedades que aparezcan a mercado con posterioridad a la edicion del
presente reglamento seran homol ogadas autométicamente siempre que cumplan con
sus requerimientos. En casos dudosos sera necesaria la publicacion de un anexo.

B) GRUPO A.

Preparaciones de coches con traccidn directa posterior y 4 ruedas motrices.

1-. MODELOSADMITIDOS.

Se admiten las réplicas de coches de Rallyes participantes en cualquier Rally desde
1987. En caso de duda debera demostrarse la participacion del vehiculo en Rallyes
y/o su homologacion por parte de la FIA. Se admiten todos los coches desde el afio
establecido que hayan competido en Grupo A, N, Kit Car,.. excepto los WRC.

2-. CARROCERIA.

Escaa Todas las carrocerias deben ser a escala 1/24. Debe cumplir con los
modelos admitidos.

Material: Fabricada en pléstico rigido inyectado, disponible en tiendasy comercios
especializados.

No esta permitido la modificacion o el aligeramiento de ningn tipo de la carroceria
y sus componentes a excepcion de lo que se especifica.

Dimensiones y piezas obligatorias: Estos coches deberdn conservar el méximo
nimero de piezas que se suministran, para conseguir la mayor fidelidad con el
modelo real (piezas como alerones, taloneras, retrovisores, tomas de aire,
limpiaparabrisas, faldones, luces y boca del tubo de escape). La carroceria debe
cubrir todas las partes mecénicas del coche visto verticalmente o a través de los
cristales. Las entradas de aire deberan ser tapadas por el interior. Queda prohibida
cualquier modificacion en la carroceria original. Se permite afladir artesanalmente
piezas a la carroceria para la simulacién de un coche no comercializado siempre y
cuando se parta de una magueta comercializada y con las minimas modificaciones
realizadas posibles y sin aligeramiento. No se permite aligerarla excepto en los
pasos de ruedas, que se pueden rebajar en grosor con el objeto de sacar las ruedas
hacia el exterior, pero no en su didmetro. Las piezas exteriores deben estar bien
fijadas. Se puede afladir o eliminar faros adicionales, siempre en nimero par. Los
cristales pueden ser los originales de la maqueta, caso de substitucion por otros de
lamisma naturaleza se afladiran 10gr. en la parte mas alta del coche.

Pasos de ruedas: La separacion entre el neumético y €l paso de ruedas, con € coche
en posicion estética, debe estar entre Omm (minimo) y 2mm (méximo). El
neumético no se puede hundir en el paso de rueda, con la excepcion que el modelo
tenga ésta caracteristica de serie y tampoco puede sobresalir de la carroceria.
Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Es obligatorio la inclusién de 2 dorsales (lateral izquierdo y lateral
derecho) y 2 placas de Rallyes anterior y posterior. Deben conservar los cristales
transparentes.

Habitéaculo: El cockpit (habitaculo interior) debe separar la carroceria del chasis de
forma que no permita la visién de elementos mecanicos del coche. En su interior,
una bandeja soportara a piloto, copiloto y demés elementos. Se debera incluir
salpicadero, palanca de cambio y freno, 2 respaldos de baguet, extintor y bandeja
trasera (si lalleva). En maquetas con reproduccion de motor visible des del exterior
se deberaincluir el maximo nimero de piezas.

Piloto: Debera ser a escala 1/24, de pléstico o resina. Puede ser pintado, mientras
sea |égicamente en el que se identifique € busto, casco, brazos y volante. Debe
estar pintado de color diferente a resto del habitéculo.

Copiloto: Debera ser a escala 1/24, de plastico o resina. Puede ser pintado, mientras
sea |6gicamente en € que se identifique el busto, casco, brazos y bloc de notas.
Debe estar pintado de color diferente a resto del habitéculo.

3-.CHASIS.

Tipo y material: El chasis debe ser el MRRC Clubman Special Ginicamente, puede
ser modificado en anclajes de motor, para poder colocar los motores que lo
requieran, o en la parte frontal parala guia basculante.

Soportes de motor homologados: Quedan admitidos todos los soportes de motor del
chasis MRRC. Clubman. Pueden ser modificados los soportes del motor para poder
colocar motores admitidos con el cabezal mas grande que la ubicacion de serie. El
motor no puede bascular ni tener gjustes verticales variables.

Posicién del motor: La posicion del motor sera “en linea’, perpendicular a tren
trasero con losimanes paralelos a suelo.

Imanes: Prohibidos excepto los inductores del propio motor

Lastre: Esta permitido el lastre adicional a chasis siempre que sea por encimade la
parte més baja del mismo chasis.

Soporte de guia: Libre.

Soporte de gjes:.La trasera original del chasis sin modificacion alguna. Se permite
incorporar rodamientos y modificar lo necesario e chasis clubman para la
ubicacién de la transmision pifion-corona.

Soporte de carroceria: Libre.

4-, TRANSMISION.

Tipo: Trasera mediante sistema de pifion y corona. Para llevar la traccion a tren
delantero se pueden usar correas, engranajes o motores de doble pifion.

Pifion: Libre dentro de marcas comercializadas. Debe incidir directamente sobre la
coronadel tren trasero.

Corona: Libre dentro de marcas comercializadas, debera estar fija a gje rigido y
girar conjuntamente y solidariamente con €l gjey ruedas. 1 vueltacorona= 1 vuelta
gje =1 vueltaruedas en todos |os casos. No se permiten diferenciales.

5-.EJESY COJINETES.

Ejes: Libres en materia y forma.

Cojinetes. Libres dentro de marcas comerciaizadas. Se permite € uso de
separadores para centrar llantas o corona.

6-. RUEDAS.

Las 4 ruedas deben apoyar completamente en una superficie plana en posicion
estética

Deben estar compuestas de llantay neumético.

El neumético debera ser comercializado y completamente fabricado en goma negra
0 espuma.

Debera cubrir totalmente la Ilanta en su banda de rodadura. Se pueden limar,
dibujar, rebgjar, y cortar mientras se puedan reconocer. No podran incluir ningin
tipo de clavos.

El neumético debera cumplir con el cuadro de medidas adjunto a este reglamento.
Las llantas deben de ser idénticas en diametro, suministradas en la magueta o bien
comercializadas con o sin modificacion de su canal superficial o anchura total.
Deben incorporar 4 discos de freno en el interior, y llevar 4 tapacubos iguales que
pueden ser los originales de la maqueta o comercializados a parte. O bien Ilantas
con tapacubos incorporado.

Las ruedas completas montadas en el gje no podrén sobresalir de la anchura total
del paso de ruedas de la carroceria.

Las ruedas deben ester fijas al eje 0 semigjey girar conjuntamente con €.

No se podra afiadir ningun tipo de aditivo en la pista para aterar su adherencia
existente d inicio de la etapa.

. Queda prohibido € uso de cualquier producto destinado a aterar la adherencia
original de los neuméticos. Esta permitida la limpieza de estos con alcohol o similar
en los dos minutos previos a inicio de la etapa, debiendo entrar secos en €l primer
tramo.

7-.GUIA, CABLESY TRENCILLAS.

Cables: Libres, pueden ser soldados. Los cables no pueden verse frontalmente con
el coche en posicion de reposo sobre la pista.

Guia: Unica y con emplazamiento, material y tipo libre. No podré sobresalir del
parachoques delantero ni aln tapandolo con una parrilla de faros. No se permiten
los avances de carroceria por delante del parachoques.

Trencillas: Libres.

8-. MOTOR.

Fabricante: Del tipo compacto de caja cerrada con un méximo de 30000 rpm. a 12V
de cualquiera de los fabricantes siguientes: SCALEXTRIC Tecnitoys, NINCO,
FLY, CARRERA EVOLUTION, MRRC, SUPERSLOT, PINKKAR, REPROTEC,
CARTRIX, SLOT.IT, PROFESSOR MOTOR; PROSLOT, SPIRIT, PROTEUS y
TEAM SLOT.

Caracterigticas: Sera Unico, de estricta serie sin modificacion alguna debiendo
respetar sin modificacion los componentes que originalmente se suministran en
cada motor. Debera estar sellado y cualquier marca de una posible manipulacion
conllevara la descalificacion. Se podran suprimir los elementos antiparasitarios que
éste lleve de origen. No se puede afiadir ni manipular ningin elemento eléctrico,
mecanico o electrénico que atere el rendimiento del motor. El eje del motor en 4x4
podra ser extendido y variada la posicién del pifion delantero. La organizacion
considerard si su consumo en vacio y en carga esta dentro de unos méargenes
preestablecidos. Se prohibe el uso de potenciadores del campo magnético original.
9-. PESOSY MEDIDAS.

El didmetro de las ruedas implica la altura minima del motor al suelo. Que en
Grupo A es de 5mm. (excepto corona). Para Gr.A cortos, de menos de 150mm. mas
Honda CRX y Civic, ver tabla adjunta.

Peso minimo del coche completo: 115 gr.

Peso minimo de la carroceria completa: 45gr.

El efecto magnético maximo permitido sobre la parte del motor que afectaalapista
medidos con e Pocket checker PRO de DS Calibrado por laboratorio 2004 es de
350 gauss.



Cuadro de medidas de neuméticos:

Diam.Ext.Min. Ancho Minimo | Ancho M&ximo
LLANTA 17 mm
RUEDA 24 mm 8 mm 14mm
COMPLETA

NOTA IMPORTANTE: En Gr.A cortos, de menos de 150mm. mas Honda CRX y
Civic, la medida de las Ilantas se permitira que sea de 18mm y el neumético de
22mm.

10-. GENERAL.

Bajo la supervision de la organizacion todos los aspectos no contemplados en este
reglamento técnico se consideraran como de carécter libre.

Las novedades que aparezcan a mercado con posterioridad a la ediciéon del
presente reglamento seran homol ogadas autométi camente siempre que cumplan con
sus requerimientos. En casos dudosos serd necesaria la publicacion de un anexo.

C) GRUPO WRC.

1-. MODELOSADMITIDOS.

Se admiten las réplicas de coches de Rallyes de la categoria WRC (World Rally
Car). En caso de duda debera demostrarse la participacion del vehiculo en Rallyes
y/o su homologacion por parte delaFIA.

2-. CARROCERIA.

Escalas Todas las carrocerias deben ser a escala 1/24. Debe cumplir con los
modelos admitidos.

Material: Fabricada en pléstico rigido inyectado, disponible en tiendas y comercios
especializados. Estd permitido la modificacion o el aigeramiento interior sin
modificar componentes o apariencia externa

Dimensiones y piezas obligatorias: Estos coches deberdn conservar el méximo
nimero de piezas que se suministran, para conseguir la mayor fidelidad con el
modelo real (piezas como alerones, taloneras, retrovisores, tomas de aire,
limpiaparabrisas, faldones, luces y boca del tubo de escape). La carroceria debe
cubrir todas las partes mecanicas del coche visto verticamente o a través de los
cristales. Las entradas de aire deberan ser tapadas por el interior. Queda prohibida
cualquier modificacion en la carroceria original. Se permite afadir artesanalmente
piezas a la carroceria para la simulacién de un coche no comercializado siempre y
cuando se parta de una magueta comerciaizada y con los minimas modificaciones
realizadas posibles. Se permite aligerarla por €l interior. Los pasos de ruedas no
pueden ser modificados en didmetro.

Las piezas exteriores deben estar bien fijadas. Se puede afiadir o eliminar faros
adicionales, siempre en nimero par. Los cristales pueden ser los originales de la
magueta, caso de substitucién por otros de la misma natural eza se afiadiran 10gr. en
laparte més dta del coche.

Pasos de rueda: La separacion entre el neumético y € paso de ruedas, con el coche
en posicion estética, debe estar entre Omm (minimo) y 2mm (méximo). El
neumético no se puede hundir en el paso de rueda, con la excepcion que el modelo
tenga ésta caracteristica de serie y tampoco puede sobresalir de la carroceria.
Decoracion: El color base del vehiculo puede ser cualquiera mientras no sea
transparente. Es obligatorio la inclusién de 2 dorsales (lateral izquierdo y latera
derecho) y 2 placas de Rallyes anterior y posterior. Deben conservar los cristales
transparentes.

Habitéaculo: El cockpit (habitaculo interior) debe separar la carroceria del chasis de
forma gque no permita la visién de elementos mecanicos del coche. En su interior,
una bandeja soportara a piloto, copiloto y demés elementos. Se debera incluir
salpicadero, palanca de cambio y freno, 2 respaldos de baguet, extintor y bandeja
trasera (si lalleva).

Piloto: Debera ser a escala 1/24, de pléstico o resina. Puede ser pintado, mientras
sea l6gicamente en el que se identifique el busto, casco, brazos y volante. Debe
estar pintado de color diferente a resto del habitéculo.

Copiloto: Debera ser a escala 1/24, de pléstico o resina. Puede ser pintado, mientras
sea l6gicamente en e que se identifique el busto, casco, brazos y bloc de notas.
Debe estar pintado de color diferente a resto del habitaculo.

3-. CHASIS.

Tipo y material: El chasis es de libre construccién o eleccion entre los fabricados
por marcas comerciales.

Soporte de motor homologados: Libres.

Posicion del motor: Libre.

Imanes: Prohibidos excepto los inductores del propio motor.

Lastre: Esta permitido el lastre adicional a chasis siempre que sea por encima de la
parte mas baja del mismo chasis.

Soporte de guia: Libre.

Soporte de gjes::Libres.

Soporte de carroceria: Libres.

4- TRANSMISION.

Tipo: Debe ser 4x4. Libre tanto al tren delantero como en el trasero.

Pifion: Libre dentro de marcas comercializadas.

Corona: Libre dentro de marcas comercializadas.

5-.EJESY COJINETES.

Ejes: Libres en material y forma.

Cojinetes: Libres dentro de marcas comercializadas.

6-. RUEDAS.

Las 4 ruedas deben apoyar en una superficie plana en posicidn estética.

Deben estar compuestas de Ilantay neumético.

El neumético debera ser comercializado y completamente fabricado en goma negra
0 espuma.

Debera cubrir totalmente la llanta en su banda de rodadura. Se pueden limar,
dibujar, rebgjar, y cortar mientras se puedan reconocer. No podran incluir ningin
tipo de clavos.

El neumético debera cumplir con el cuadro de medidas adjunto a este reglamento.
Las llantas deben de ser idénticas en didmetro, suministradas en la magueta o bien
comercializadas con o sin modificacion de su canal superficial o anchura total.
Deben incorporar 4 discos de freno en €l interior, y llevar 4 tapacubos iguales que
pueden ser los originales de la magqueta o comercializados a parte. O bien Ilantas
con tapacubos incorporado.

Las ruedas completas montadas en el eje no podran sobresalir de la anchura total
del paso de ruedas de la carroceria.

Las ruedas deben ester fijas a €je 0 semigjey girar conjuntamente con el.

No se podréa afiadir ningun tipo de aditivo en la pista para aterar su adherencia
existente a inicio de la etapa.

. Queda prohibido € uso de cualquier producto destinado a aterar la adherencia
original de los neuméticos. Esta permitida la limpieza de estos con alcohol o similar
en los dos minutos previos a inicio de la etapa, debiendo entrar secos en €l primer
tramo.

7-.GUIA, CABLESY TRENCILLAS.

Cables: Libres, pueden ser soldados. Los cables no pueden ser vistos frontalmente
con el coche en posicion de reposo sobre la pista.

Guia: Unicay con emplazamiento, material y tipo libre. No podré sobresalir del
parachoques delantero ni aln tapandolo con una parrilla de faros. No se permiten
los avances de carroceria por delante del parachoques.

Trencillas: Libres.

8-. MOTOR.

Fabricante: Del tipo compacto de caja cerrada con un méximo de 30000 rpm. a 12V
de cualquiera de los fabricantes siguientes. SCALEXTRIC Tecnitoys, NINCO,
FLY, CARRERA EVOLUTION, MRRC, SUPERSLOT, PINKKAR, REPROTEC,
CARTRIX, SLOT.IT, PROFESSOR MOTOR; PROSLOT, SPIRIT, PROTEUS y
TEAM SLOT.

Caracterigticas: Sera Unico, de estricta serie sin modificacion alguna debiendo
respetar sin modificacién los componentes que originalmente se suministran en
cada motor. Debera estar sellado y cualquier marca de una posible manipulacion
conllevard la descalificacién. Se podran suprimir los elementos antiparasitarios que
éste lleve de origen. No se puede afiadir ni manipular ningin elemento eléctrico,
mecanico o electronico que altere el rendimiento del motor. El eje del motor podra
ser modificado. La organizacion considerara si su consumo en vacio y en carga esta
dentro de unos mérgenes preestablecidos. Se prohibe e uso de potenciadores del
campo magnético original.

9-. PESOSY MEDIDAS:

El didmetro de las ruedas implica la altura minima del motor a suelo, que en WRC
es de 3mm. a excepcidn de la corona.

Peso minimo del coche completo: 115 gr.

Peso minimo de la carroceria completa: 45gr.

El efecto magnético méximo permitido sobre la parte del motor que afectaalapista
medidos con e Pocket checker PRO de DS Calibrado por Iaboratorio 2004 es de
350 gauss.

Cuadro de medidas de ruedas:

Diam.Ext.Min. Ancho Minimo | Ancho Méximo
LLANTA 21 mm
RUEDA 24 mm 8 mm 14mm
COMPLETA
10-. GENERAL:

Bajo la supervision de la organizacion todos los aspectos no contemplados en este
reglamento técnico se consideraran como de carécter libre.

Las novedades que aparezcan a mercado con posterioridad a la edicion del
presente reglamento serén homol ogadas autométicamente siempre gque cumplan con
sus requerimientos. En casos dudosos seré necesaria la publicacién de un anexo.



