CLUB DE SLOT ALMODELI ARAGON - TEMPORADA 2.007

RAID SLOT REGLAMENTO DEPORTIVO
1-.PISTAS: medidas que considere oportunas ante el incumplimiento Penalizaciones administrativas:
Fabricadas en Plastico de la marca NINCO de la pre-inscripcion por parte de un piloto participante y ~ Exclusion:

acondicionadas especialmente con Harinas de
Cereales y otros materiales naturales de dificultad. No
se podra afadir ningun tipo de aditivo o material en la
pista para alterar su adherencia establecida por la
organizacion.

2-.DESARROLLO DE LA CARRERA:

Carrera: El desarrollo de un RAID-SLOT consiste en
recorrer durante un determinado niimero de minutos
establecidos por la organizacion cada uno de los
tramos de la seccion de competicion en la que se ha
inscrito el piloto y en una sola etapa.

Tramos: Seran nuevos para todos los pilotos, y no se
podra entrenar en ellos. Para verificar el buen
funcionamiento de ellos un “coche cero” de la
organizacion pasara por todos los tramos antes del
inicio de cada seccion de competicion. Si el “coche
cero” recorre correctamente todos los tramos otorga
pleno poder al director de carrera para rechazar
cualquier reclamacion sobre el estado de la pista. Los
tramos se “mancharan” en cada sesion de competicion
de forma aleatoria y bajo criterio de la organizacion.

Seccién de Competicion: Mafianas o Tardes, segun
los dias de competicion establecidos por la
organizacioén en la convocatoria de la prueba. Cada
seccion de competicion tiene unas plazas limitadas
con lo que es aconsejable realizar una pre-inscripcion.

Hora de Entrada: La organizaciéon del RAID
establecera para cada piloto y coche participante una
hora de entrada en competicion. La hora de entrada
en competicion podra ser elegida por el piloto al
formalizar su pre-inscripcidon y dentro de las
disponibles en el tramo horario fijado por la
organizacion para la seccion de competicion elegida.
En caso de conflicto con otro participante en la
asignacion de la hora de entrada a competicion, la
organizacion del Raid otorgara prioridad a la eleccion
del piloto con mejor clasificacion en mismo Raid de
la temporada anterior. Se recomienda hacer acto de
presencia al menos 10 minutos antes de la Hora de
Entrada asignada.

Inscripciones: La organizacién del RAID establecera
un periodo de pre-inscripciones anticipadas para que
los pilotos formalicen su participacion en el Raid, el
cual tiene un nimero de plazas limitadas para cada
seccion. En el caso de que la convocatoria del Raid
admita dos coches por participante, sera obligatorio
que el primer vehiculo en competicion sea de la
Categoria T1 NINCO 1/32 y el segundo de otra
categoria diferente. Igualmente, la organizacion
también aceptara inscripciones “in-situ” durante la
misma seccion de competicion aunque condicionadas
a las plazas y horarios disponibles no cubiertos en los
periodos de pre-inscripcion. La  organizacion
publicard periodicamente en la pagina web oficial
(www.almodeli.com) la lista de los pilotos ya pre-
inscritos en el RAID con sus horas de entrada a
competicion. La formalizacion de una pre-inscripcion
para el RAID es un compromiso de concurso y
participacién en firme entre el piloto que la ha
solicitado y la organizacion de la competicion. Una
pre-inscripcion debera ser confirmada por el piloto
participante mediante el correspondiente ingreso en
una cuenta bancaria (notificada por la organizacion al
abrir el periodo oficial de pre-inscripciones) del
importe total de las pre-inscripciones a las que tiene
derecho, especificando el piloto su nombre y apellidos
y el concepto “RAIDSLOT” al efectuarla. Todas las
pre-inscripciones que no hayan sido confirmadas
mediante este procedimiento antes del cierre del
periodo al que estan sujetas seran anuladas. La
organizacién se reserva el derecho de aplicar las

sin una causa de fuerza mayor justificada (accidente,
enfermedad). Un coche inscrito en un grupo de preparacion
ha de mantener las caracteristicas de ese grupo durante toda
la competicion.

Carnet de Ruta y distintivos: El carnet o tarjeta de ruta es
un documento que identifica al piloto, donde quedan
anotados el nimero de vueltas y pistas recorridas de los
tramos, los controles horarios y las distintas penalizaciones
o bonificaciones. El coche estara identificado con un dorsal
adhesivo que deberd colocarse en un sitio visible del
vehiculo.

Carnet de piloto: Sera obligatorio llevarlo en un lugar
visible frontalmente durante toda la seccién de competicion
en la que participa

Control horario: El recorrido global del RAID debera
cumplirse en un tiempo determinado por la organizacion.
En el carnet de ruta estaran anotadas las horas de salida y
llegada tedrica.

Clasificaciéon _final: El ganador de cada grupo de
preparacion es el piloto que recorra mas distancia, contada
en numero de pistas, en la disputa de todos los tramos de la
RAID y de entre todos los coches de su categoria.

Empates: En caso de empate al final del RAID, decidira el
mayor niamero de pistas recorrido en el primer tramo. En
caso de nuevo empate, decidira el mayor nimero de pistas
recorrido en el siguiente tramo. Y asi sucesivamente.

3-.COMISARIOS:

La funcion de los comisarios—ayudantes de pista sera la de
poner los coches en el carril, si éstos se salen, durante todos
los tramos. Cada piloto debera aportar su propio ayudante
de pista y 1 s6lo como maximo, a excepcion de aquellos
tramos en los que la organizacion considere la necesidad de
aportar algin comisario mas y que serd facilitado por la
propia organizacién. La colocacion de un coche salido de
pista debe hacerse en el mismo lugar del incidente, o sera
penalizado con -10 pistas por tramo de pista adelantada.

4-MANIPULACIONES DEL VEHICULO:

Se permite manipular el coche para cambiar cualquier
elemento (siempre que est¢ también homologado)
unicamente durante la disputa del RAID ya sea para
ponerlo a punto o repararlo en caso de accidente y
exceptuando los siguientes elementos: Carroceria, chasis y
motor que no podran ser en ningun caso substituidos por
otros. Cualquier manipulacién unicamente podra efectuarse
delante de un verificador de la organizacion, nunca fuera
de la zona de pistas y no podra afectar al control horario
del RAID. El incumplimiento de la norma sera penalizado
con la exclusion del participante.

5-. VERIFICACIONES:

Se establecen dos controles de verificaciones técnicas para
todos los coches participantes. El primero, a la entrega del
coche a la organizacion durante la hora asignada al piloto
de entrada a competicion. Y el segundo, al finalizar el
piloto su carrera y hacer entrega a la organizacion de la
hoja de ruta con los resultados obtenidos. Los coches
deberan entregarse abiertos, carroceria y chasis por
separado. Asi mismo, la organizacion podra verificar un
coche en cualquier momento de la carrera, siempre en
presencia del piloto implicado.

Reclamaciones: Si por cualquier razoén un piloto inscrito
desea formalizar una reclamacion a la organizacion para la
verificacion de algiin coche participante ésta debera ser por
escrito, dirigidas al director de carrera, firmada por el
piloto y acompaiiada de un deposito de 30 € durante los 30
minutos posteriores al final de la competicion. En caso de
que la reclamacion prospere a favor del denunciante, este
depdsito sera retornado.

* Conducta no civica o antideportiva.

+ Pérdida o falsificacion del carnet de ruta.

* Modificacion de las condiciones de las pistas.

* Manipulacion del coche fuera del area de
competicion.

* Actitud antideportiva o falta de competitividad en
la disputa conjunta de un tramo.

Penalizaciones temporales:
* Retraso en la Hora de Entrada a Competicion:

-200 pistas x minuto (Si el retraso es superior a 10
minutos conllevara la exclusion).

* Retraso en la llegada al Control Horario por
Tramo: -100 pistas x minuto.

* Incumplimiento del Control de Salida de Tramo:
-100 pistas x coche.

* Perdida del dorsal: -100 pistas.

* Colocacion de un coche salido en un lugar
diferente: -50 pistas x tramo de pista.

Penalizaciones técnicas:

Exclusién:

- Mando no reglamentario.

- Anomalias en el motor.

- Cambio de chasis, carroceria o motor.

- Uso de imanes suplementarios o aditivos.
- Carroceria o cristales no reglamentarios.
- Modificaciones no permitidas.

- Ejes o guia no correctos.

- Chasis deformado.

- Neumaticos no correctos.

- Mecéanica a la vista o falta de habitaculo.
- Uso de elementos prohibidos.

Penalizaciones temporales:
- No paro del coche después de la finalizacion del

tramo: -50 pistas x tramo de pista

- Incumplimiento de medidas de carroceria,

neumaticos o ejes: -500 pistas x milimetro.

- Piloto y/o copiloto no reglamentarios: -500 pistas.

- Numero de dorsales o placas de rallye no

reglamentarias: -200 pistas x unidad

- Falta de plastico portaluces: -300 pistas.

- Ruedas no tocan o no giran libremente:
-500 pistas.

- Llantas cubiertas parcialmente: -300 pistas.

- Falta de opticas o pilotos: -500 pistas.

6-.VOLTAJE:

Se competira a un voltaje variable mediante
fuentes de alimentacion DS.P2/12 individuales por
tramo y ajustables por el mismo piloto en el rango
de valores siguiente:5,7,10,12,14,15,16,17,18,19,20
y 22 voltios.

7-. DERECHOS DEL ORGANIZADOR:

- Modificar o Ampliar el reglamento mediante
anexos publicados en el tablon oficial de la
competicion durante los dias de la competicion.

- Derecho de admision de pilotos o espectadores
considerados  problematicos para el buen
funcionamiento de la prueba, sin necesidad de dar
ningun tipo de explicacion previa.

- Derechos sobre la publicidad de la carrera, asi
como el material escrito y audiovisual que de ella
se extraiga con plena potestad sobre las copias.



